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Quelle est la particularité d'un "laser" en voile ?
A. Il a deux voiles
B. C'est un petit dériveur
C. Il est réservé aux régates en mer
D.  Il a une voile carrée

Réponse correcte : B

Quel est le nom de la voile la plus petite, généralement située à l’avant du bateau ?
A. Foc
B. Grand-voile
C. Le  Génoa
D. Trinquette


Réponse correcte : D

Que signifie l’expression "naviguer au près" ?
A. Naviguer avec le vent dans le dos
B. Naviguer en zigzag contre le vent
C. Naviguer perpendiculairement au vent
D. Naviguer en dérivant

Réponse correcte : B

Que signifie l’expression "naviguer au près" ?
a. Naviguer avec le vent dans le dos
b. Naviguer en zigzag contre le vent
c. Naviguer perpendiculairement au vent
d. Naviguer en dérivant

Réponse correcte : B

Que permet une dérive ?
A. Stabiliser le mât
B. Assurer la direction du bateau
C.  Protéger les voiles
D. Diminuer la vitesse du bateau

Réponse correcte : B

Comment appelle-t-on une manœuvre pour changer de direction ?
A.  Un virement de bord
B. Un Enroulement
C. Un bord
D. Une largue

Réponse correcte : A

Quel est le nom de la partie avant d’un voilier ?

A. Bâbord
B. Tribord
C. Proue
D. Poupe


Réponse correcte : C

Quelle est la principale fonction du foc ?
A. Gérer la direction du bateau
B. Propulser le bateau grâce au vent
C. Agir comme stabilisateur
D. Aider à la manœuvre du mât

Réponse correcte : B


Réponse correcte : C

Comment appelle-t-on l'angle entre le vent et la direction du bateau ?
A. L’angle de gîte
B. L’angle de chasse
C.  L’angle de virement
D. L’angle au vent

Réponse correcte : D


Que signifie 3 sur l'échelle de Beaufort ?

A. 7 à 10 nœuds
B.  11 à 16 nœuds
C. 17 à 21 nœuds
D. 22 à 27 nœuds

Réponse correcte : A

Que signifie 2 sur l'échelle de Beaufort ?

A. Très léger vent
B. Brise légère
C. Vent modéré
D. Forte brise

Réponse correcte : B
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Qu'est-ce que la bordure d'une voile ?
A. La partie inférieure de la voile
B. La partie supérieure de la voile
C. Le côté de la voile qui est du côté du mât
D. La partie avant de la voile

Réponse correcte : A

Comment convertit-on la vitesse en nœuds en kilomètres par heure ?
A. 1 nœud = 1,822 km/h
B. 1 nœud = 1,852 km/h
C. 1 nœud = 1,882 km/h 
D. 1 nœud = 2,852 Km/h

Réponse correcte : B

Dans l'hémisphère nord, dans quelle direction soufflent les vents dans un anticyclone ?
A. Dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
B. De manière aléatoire
C. Dans le sens des aiguilles d'une montre
D. Du centre vers l'extérieur
Réponse correcte : A

Qu'est-ce qu'un anticyclone ?
A. Une zone de haute pression
B. Une zone de pluie
C. Une tempête avec beaucoup de vent
D. Un nuage de brouillard
Réponse correcte : A

Quelle méthode utilise-t-on pour le calcul des marées ?
A.  La méthode de la moyenne mobile
B. La méthode de l'équation des marées
C. La méthode du 1/12
D. La méthode de l'équation des marées
Réponse correcte : C
<
7 sur échelle de beaufort correspond ?

A. Jolie brise 
B. Bonne brise
C. Grand frais
D.  Vents Frais

Réponse correcte : C

Pourquoi la marée monte-t-elle et descend-elle ?
A. En raison de l'influence de la lune et du soleil
B.  En raison des vents
C. À cause des courants marins
D. À cause de la température de l'eau

Réponse correcte : A
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Où doit-on passer par rapport à une balise cardinale Nord?
A. À l’est de la balise

B. À l’ouest de la balise

C. Au nord de la balise

D. Au sud de la balise


Réponse correcte : C

Où doit-on passer par rapport à une balise cardinale Ouest?
A. À l’est de la balise

B. À l’ouest de la balise

C. Au nord de la balise

D. Au sud de la balise


Réponse correcte : B

Quelle épellation du mot FRANCIS est correct ?

A. Foxtrot Romeo Alpha November Charlie India Sierra

B.  Foxtrot Romeo Alpha November Charlie Indigo Sierr

C. Foxtrot Roger Alpha November Charlie India Santiago

D. Foxtrot Romeo Alpha Nathan Charlie India Samuel

Réponse correcte : A

Sur quelles voies le cross diffuse les bulletins météo ?
A. Voies 9 et 16
B. Voie 16 et 77
C. Voies 79 ou 80
D. Voies 16 et 99

Réponse correcte : C

Combien y-t-il de CROSS en France métropolitaine  ?
A. 5 (Gris Nez,Jobourg,corsen, Etel, La Garde)
B. 4 (Gris Nez, Jobourg, Pâtanrouge, Zoulbrac)
C. 3 (Mornaguel, Corsen, La Garde)
D. 2 (Fluvergne, Corsen)

Réponse correcte : A

Lequel des MMSI correspond a un groupe de navire ?
A. 226452120
B. 022645212
C. 002264521
D. 226452000

Réponse correcte : B

A quelle valeur peut atteindre la puissance d’une VHF fixe ?
A. 1 Watt
B. 2 Watts
C. 6 Watts
D. 25 Watts

Réponse correcte : D

A quelle valeur est limitée la puissance d’une VHF portative ?
A. 1 Watt
B. 2 Watts
C. 6 Watts
D. 25 Watts

Réponse correcte : C

Les radiobalise de localisation de sinistre SARTSAT COSPAS ?
A. Les fréquences 121,5 et 406 ,025 MHZ
B. Sur la voie 16
C. Sur la frequence2182Khz

Réponse correcte : B
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VHF Si on recoit un message ASN avec MMSI commençant par OO

A. Il provient d’un Navire
B. D’une station côtière 
C. D’un groupe de navire
D. De l’armée


Réponse correcte : B

VHF Voies réservées aux communications entre navire

A. Voies 6,8,72,77
B. Voies 6,9,72,77
C. Voies 6,8,77,78
D. Voies 6,8,75,77


Réponse correcte : A

Que signifie l'acronyme "MMSI" ?

A. Marine Monitoring and Safety Indicator
B. Maritime Mobile Service Identity
C. Marine Mobile Station Identification
D. Maritime Security and Information


Réponse correcte : B

Que signifie l'acronyme "AIS" ?

A. Automatic Identification System
B. Advanced Information System
C. Automatic Information Station
D. Advanced Identification System


Réponse correcte : A

Sur quelle fréquence une VHF emet des appels de détresse ?

A. 121.5 MHz
B. 156.8 MHz
C. 2182 kHz
D. 156.4 MHz


Réponse correcte : A

Que signifie l'acronyme "SOG" ?

A. Speed on Ground
B. Speed of Ground
C. Speed Over Ground
D. Satellite on Ground


Réponse correcte : C

Que signifie l'acronyme "MMSI" ?

A. Marine Monitoring and Safety Indicator
B. Maritime Mobile Service Identity
C. Marine Mobile Station Identification
D. Maritime Security and Information


Réponse correcte : B

Quelle est la portée typique d'une VHF de 25w en mer ?

A. 1 à 3 kms
B. 5 à 10 kms
C. 20 à 30 kms
D. Jusqu'à 100  kms 

Réponse correcte : C

Qu'est-ce que le guindant d'une voile ?

A. La partie inférieure de la voile
B. La partie supérieure de la voile
C. Le côté de la voile qui est du côté du mât
D. La partie avant de la voile

Réponse correcte : C
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Comment identifier la sortie du port lorsqu’il fait nuit?

A. Grâce aux feux d’entrée (rouge et vert)

B. Avec une lumière blanche clignotante

C. En suivant les bouées jaunes

D. Avec un GPS uniquement

Réponse correcte : A

Que signifie une bouée rouge cylindrique à l’entrée d’un port?

A. La laisser à tribord en entrant

B. La laisser à bâbord en entrant

C. Danger isolé

D. Eau profonde
Réponse correcte : B

Quelle bouée doit-on laisser à tribord en entrant dans un port?

A. Verte
B. Rouge
C. Jaune
D. Blanche
Réponse correcte : A

Que signifie une bouée rouge cylindrique dans un chenal?

A. Danger isolé
B. Bâbord en rentrant
C. Tribord en rentrant
D. Eau sûre

Réponse correcte : B

Que doit faire un voilier face à un bateau de pêche en activité?

A. Lui céder le passage

B. Garder sa route car il est prioritaire

C. Passer à son vent

D. Klaxonner pour avertir de son approche

Réponse correcte : A

Quel feu doit afficher un voilier naviguant au moteur la nuit?

A. Un feu rouge et un feu vert uniquement

B. Un feu blanc tout autour de l’horizon

C. Les feux de route et un feu de mât

D. Deux feux rouges clignotants
Réponse correcte : C

Lorsqu’un voilier rattrape un autre voilier, que doit-il faire?

A. Laisser le bateau rattrapé maintenir sa route

B. Passer à tribord uniquement

C. Passer sous le vent obligatoirement

D. Passer au vent obligatoirement
Réponse correcte : A

Que signifie un signal sonore long suivi de deux signaux courts ?

A. Je modifie ma route à tribord 

B. Je modifie ma route à bâbord  

C. Je fais marche arrière

D. J’ai l’intention de dépasser
Réponse correcte : D

Dans une zone de navigation, Quelle est le prioritaire  ?
A. Les bateaux à moteur
 
B. Les voiliers sont toujours prioritaires  
   
C. Les voiliers sont prioritaires sauf s’ils naviguent au moteur

D. La priorité dépend de la taille du bateau
Réponse correcte : C
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Règle du Jeu ?
Objectif :
Être le premier joueur à atteindre 10 points, en répondant correctement aux questions.
Règles du jeu :
1. Mélangez les 54 cartes et placez-les en une pile face cachée au centre de la table.
2. À chaque tour, un joueur tire une carte et lit la question et les 4 réponses possibles à son voisin de gauche.
3. Le joueur interrogé doit répondre dans un délai de 15 secondes.
4. Points : bonne réponse Point noté sur la carte mauvaise réponse Zéro points
5. Si le joueur interrogé se trompe, les autres joueurs peuvent tenter de répondre (optionnel).
6. Le jeu se termine lorsqu’un joueur atteint 10 points ou lorsqu’il ne reste plus de cartes.
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Que signifie "louvoyer" en voile ?
A. Naviguer en ligne droite
B. Naviguer avec le vent dans le dos
C. Naviguer de manière à utiliser plusieurs bordées contre le vent
D. Naviguer rapidement sur un bord favorable
Réponse correcte : C

Quel est l'effet d'un vent de force 5 sur un voilier ?
A. Vent léger, 
B. Vent modéré, rendant la navigation confortable
C. Vent fort, la mer devient agitée
D. Vent extrêmement fort, la mer devient dangereuse
Réponse correcte : C

Quelle est la durée moyenne d'un cycle de marée ?
A. 6 heures
B. 12 heures
C. 24 heures
D.  30 heures

Réponse correcte : B

Quand un voilier "Part au lof", que fait-il ?
A. Le voilier remonte involontairement vers le vent
B. Le voilier dérive et descend sous le vent
C. Le voilier s’arrête complètement
D. Le voilier gîte fortement 
Réponse correcte : A

Quel est le nom de la partie arrière du voilier ?
A. Proue
B. Poupe
C. Bâbord
D. Tribord


Réponse correcte : B

Caractéristique d’une voile "latée" ?
A.  A des barres de support à l'intérieur pour renforcer la voile
B.  utilisée principalement par vent faible
C. plus légère qu'une voile traditionnelle
D. Elle est rigide et ne se déforme pas
Réponse correcte : A

À quelle allure navigue-t-on lorsque le vent arrive à 60 ° de l'axe du bateau ?
A. Large
B. Près du vent
C. Bon plein
D. Portant

Réponse correcte : C

À quelle allure navigue-t-on lorsque le vent arrive à 45 ° de l'axe du bateau ?
A. Large
B. Près du vent
C. Bon plein
D. Portant

Réponse correcte : B

À quelle allure navigue-t-on lorsque le vent arrive à 135 ° de l'axe du bateau ?
A. Large
B. Près du vent
C. Bon plein
D. Portant

Réponse correcte : A
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